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Wie einige von euch sicherlich schon bemerkt haben hat die WCG nun endlich auch die Regeln und die Maps für die
kommenden Qualifikationen bekanntgegeben.





Leider nicht so wie es sich die TM-Community vorgestellt hat. Standard Nadeo Strecken, sowie Fahrten im Time Attack
Modus und den Verbot eines Gamepads, lockten viele Fahrer bereits in die Comments um ihren Unmut über die Lage
Ausdruck zu bringen. 





Offenbar half es, denn die News wurde updated und es wurden spezielle WCG Maps für das National Final in Aussicht
gestellt, was allerdings nichts an den Online Qualimaps ändert. Außerdem wurde der Modus von Time Attack auf Cup
Mode geändert.


Update: Laut einer Aussage von DeathDriver im IRC werden Gamepads nun erlaubt werden


Update #2: Lest in den Comments den Post von DeathDriver


Update #3: Die WCG hat die Regeln geupdated und ein eigenes Mappack mit 5 Maps rausgebracht (Link siehe unten)





Comments sind zwar schön und gut, aber die WCG Germany hat keinen Einfluss auf die Regelfindung und auf die Maps.
Deshalb müsst ihr selbst aktiv werden und Mails an die eigentlich Verantwortlichen schicken. 





Klickt einfach hier , wählt "WCG Game Rule" und schreibt eure sachliche! Beschwerde. 


Wie das ganze Aussehen könnte seht ihr hier. Dies soll euch jedoch nur als Anreiz dienen, kopiert bitte die Mail nicht
einfach, dadurch wird keinem geholfen. 





Wie ihr in der News auf der WCG Germany Page sehen könnt bringt es was wenn sich genügend Leute beschweren, sorgt
also mit euren Mails, dass die Regeln der WCG bezüglich TM geändert werden.









Related Links





WCG News zu den Maps und Regeln

WCG Pre Quali Mappack

WCG Regelupdate
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